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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
ОУП.04 «ИНФОРМАТИКА»

1.1. Место предмета в структуре основной образовательной программы:
Учебный предмет «Информатика» является обязательной частью 

общеобразовательного цикла образовательной программы в соответствии с ФГОС по 
специальности 20.02.01 Экологическая безопасность природных комплексов
1.2. Цели и планируемые результаты освоения учебного предмета:

1.2.1. Цель учебного предмета
Содержание программы учебного предмета ОУП. 12 «Информатика» направлено на 
достижение результатов ее изучения в соответствии с требованиями ФГОС СОО с учетом 
профессиональной направленности ФГОС СПО.

1.2.2. Планируемые результаты освоения учебного предмета в соответствии с ФГОС 
СПО и на основе ФГОС СОО
Особое значение учебный предмет имеет при формировании и развитии ОК
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1.2.2. Планируемые результаты освоения общеобразовательного предмета в соответствии с ФГОС СПО и на основе ФГОС СОО
Код и наименование формируемых компетенций Планируемые результаты освоения дисциплины

Общие Дисциплинарные
ОК 01. Выбирать способы решения задач 
профессиональной деятельности применительно к 
различным контекстам

В части трудового воспитания:
- готовность к труду, осознание ценности мастерства, 
трудолюбие;
- готовность к активной деятельности технологической 
и социальной направленности, способность 
инициировать. планировать и самостоятельно 
выполнять такую деятельность:
- интерес к различным сферам профессиональной 
деятельности,
Овладение универсальными учебными 
познавательными действиями:
а) базовые логические действия
- самостоятельно формулировать и актуализировать 
проблему, рассматривать ее всесторонне;
- устанавливать существенный признак или основания 
для сравнения, классификации и обобщения:
- определять цели деятельности, задавать параметры и 
критерии их достижения;

выявлять закономерности и противоречия в 
рассматриваемых явлениях;
- вносить коррективы в деятельность, оценивать 
соответствие результатов целям, оценивать риски 
последствий деятельности:
- развивать креативное мышление при решении 
жизненных проблем
б) базовые исследовательские действия:
- владеть навыками учебно-исследовательской и 
проектной

- понимать угрозу информационной безопасности, 
использовать методы и средства противодействия этим 
угрозам, соблюдать меры безопасности, 
предотвращающие незаконное распространение 
персональных данных: соблюдать требования техники 
безопасности и гигиены при работе с компьютерами и 
другими компонентами цифрового окружения, 
понимать правовые основы использования 
компьютерных программ, баз данных и работы в сети 
Интернет:
- уметь организовывать личное информационное 
пространство с использованием различных средств 
цифровых технологий: понимание возможностей 
цифровых сервисов государственных услуг, цифровых 
образовательных сервисов: понимать возможности и 
ограничения технологий иску сственного интеллекта в 
различных областях: иметь представление об 
использовании информационных технологий в 
различных профессиональных сферах

ОК 02. Использовать современные средства поиска, 
анализа и интерпретации информации и 
информационные технологии для выполнения задач 
профессиональной деятельности

В области ценности научного познания:
- сформированность мировоззрения, соответствующего 
современном)' уровню развития науки и общественной 
практики. основанного на диалоге культур.

- владеть представлениями о роди информации и 
связанных с ней процессов в природе, технике и 
обществе: понятиями «информация», 
«информационный процесс», «система», «компоненты
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способствующего осознанию своего места в 
поликультурном мире;

совершенствование языковой и читательской 
культуры как средства взаимодействия между людьми 
и познания мира;

осознание ценности научной деятельности, 
готовность осуществлять проектную и 
исследовательскую деятельность индивидуально и в 
группе;
Овладение универсальными учебными
познавательными действиями: 
в работа с информацией:
- владеть навыками получения информации из 
источников разных типов, самостоятельно 
осуществлять поиск, анализ, систематизацию и 
интерпретацию информации различных видов и форм 
представления;
- создавать тексты в различных форматах с учетом 
назначения информации и целевой аудитории, выбирая 
оптимальную форму представления и визуализации;
- оценивать достоверность, легитимность информации, 
ее соответствие правовым и морально-этическим 
нормам;

использовать средства информационных и 
коммуникационных технологий в решении 
когнитивных, коммуникативных и организационных 
задач с соблюдением требований эргономики, техники 
безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых 
и этических норм. норм информационной 
безопасности;
- владеть навыками распознавания и защиты 
информации, информационной безопасности личности
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системы» «системный эффект», «информационная 
система», «система управления»: владение методами 
поиска информации в сети Интернет: уметь 
критически оценивать информацию, подученную из 
сети Интернет; характеризовать большие данные, 
приводить примеры источников их получения и 
направления использования;
- понимать основные принципы устройства и 
функционирования современных стационарных и 
мобильных компьютеров: тенденций развития 
компьютерных технологий; владеть навыками работы 
с операционными системами и основными видами 
программного обеспечения для решения учебных 
задач по выбранной специализации.
- иметь представления о компьютерных сетях и их 
роли в современном мире; об общих принципах 
разработки и функционирования интернет- 
приложений:
- понимать основные принципы дискретизации 
различных видов информации; умение определять 
информационный объем текстовых, графических и 
звуковых данных при заданных параметрах 
дискретизации:
- уметь строить неравномерные коды, допускающие 
однозначное декодирование сообщений (префиксные 
коды): использовать простейшие коды, которые 
позволяют обнаруживать и исправлять ошибки при 
передаче данных:
- владеть теоретическим аппаратом, позволяющим 
осуществлять представление заданного натурального 
числа в различных системах счисления: выполнять 
преобразования логических выражений, используя 
законы алгебры логики; определять кратчайший путь 
во взвешенном графе и количество путей между 
вершинами ориентированного ациклического графа.
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- уметь читать и понимать программы, реализующие 
несложные алгоритмы обработки числовых и 
текстовых данных (в том числе массивов и 
символьных строк) на выбранном для изучения 
универсальном языке программирования высокого 
уровня (Паскаль, Python, Java, C++, С#); анализировать 
алгоритмы с использованием таблиц трассировки; 
определять без использования компьютера результаты 
выполнения несложных программ, включающих 
циклы, ветвления и подпрограммы, при зааанных 
исходных данных; модифицировать готовые 
программы для решения новых задач, использовать их 
в своих программах в качестве подпрограмм 
(процедур, функций);
- уметь реализовать этапы решения задач на 
компьютере; умение реализовывать на выбранном для 
изучения языке программирования высокого уровня 
(Паскаль, Python, Java, C++, С#) типовые алгоритмы
обработки чисел, числовых последовательностей и 
массивов: представление числа в виде набора простых 
сомножителей; нахождение максимальной 
(минимальной) цифры натурального числа, 
записанного в системе счисления с основанием, не 
превышающим 10; вычисление обобщенных 
характеристик элементов массива или числовой 
последовательности (суммы, произведения среднего 
арифметического, минимального и максимального 
элементов, количества элементов, удовлетворяющих 
заданному условию); сортировку элементов массива;
- уметь создавать структурированные текстовые 
документы и демонстрационные материалы с 
использованием возможностей современных 
программных средств и облачных сервисов; умение 
использовать табличные (реляционные) базы данных, в 
частности, составлять запросы в базах данных (в том
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числе вычисляемые запросы), выполнять сортировку и 
поиск записей в базе данных; наполнять 
разработанную базу данных; умение использовать 
электронные таблицы для анализа, представления и 
обработки данных (включая вычисление суммы, 
среднего арифметического, наибольшего и 
наименьшего значений, решение уравнений);
- уметь использовать компьютерно-математические 
модели для анализа объектов и процессов: 
формулировать цель моделирования, выполнять анализ 
результатов, полученных в ходе моделирования; 
оценивать адекватность модели моделируемому 
объекту или процессу; представлять результаты 
моделирования в наглядном виде___________________
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
2.1. Объем учебного предмета и виды учебной работы

Вид учебной работы Объем в 
часах

Объем образовательной программы учебного предмета 106

в т.ч.

Основное содержание 54

в т. ч.:

теоретическое обучение 26

практические занятия 28

Профессионально-ориентированное содержание (содержание 
прикладного модуля) 52

в т. ч.:

теоретическое обучение

практические занятия 52

Индивидуальный проект (да/нет)**

Промежуточная аттестация (дифференцированный зачет)
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2.2.Тематический план и содержание учебного предмета ОУП.04 Информатика

Наименование разделов и 
тем

Содержание учебного материала (основное и профессионально-ориентированное), лабораторные
и практические занятия, прикладной модуль Объем в часах

Коды
компетенций,

формированию
которых

способствует
элемент

программы
1 2 3

ОК 01, ОК 02

Раздел 1. Информация и информационная деятельность человека 32
Тема 1.1. Информация и
информационные
процессы

Основное содержание
Информация и информационные процессы

2/2

Тема 1.2.Подходы к 
измерению информации

Основное содержание
Подходы к измерению информации (содержательный, алфавитный, вероятностный). Единицы 
измерения информации. Информационные объекты различных видов. Универсальность дискретного 
(цифрового) представления информации. Передача и хранение информации. Определение объемов 
различных носителей информации. Архив информации

Практическое занятие № 1 Передача и хранение информации. Создание архива 2/4
Практическое занятие № 2 Определение объемов различных носителей информации. 2/6

Тема 1.3. Компьютер и 
цифровое представление 
информации. Устройство 
компьютера

Основное содержание
Принципы построения компьютеров. Принцип открытой архитектуры. Магистраль. Аппаратное 
устройство компьютера. Внешняя память. Устройства ввода-вывода. Поколения ЭВМ. Архитектура 
ЭВМ 5 поколения. Основные характеристики компьютеров. Программное обеспечение: классификация 
и его назначение, сетевое программное обеспечение
Компьютер и цифровое представление информации. 2/8
Устройство компьютера 2/10

Тема 1.4. Кодирование Основное содержание
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Представление о различных системах счисления, представление вещественного числа в системе 
счисления с любым основанием, перевод числа из недесятичной позиционной системы счисления в 
десятичную, перевод вещественного числа из 10 СС в другую СС, арифметические действия в разных 
СС.
Представление числовых данных: общие принципы представления данных, форматы представления 
чисел.
Представление текстовых данных: кодовые таблицы символов, объем текстовых данных. 
Представление графических данных.
Представление звуковых данных.
Представление видеоданных.
Кодирование данных произвольного вида
Практическое занятие № 3 Перевод чисел из одной СС в другую 2/12
Практическое занятие № 4 Арифметические действия в различных СС 2/14

Тема 1.5. Элементы 
комбинаторики, теории 
множеств и
математической логики

Профессионально-ориентированное содержание
Основные понятия алгебры логики: высказывание, логические операции, построение таблицы 
истинности логического выражения. Графический метод алгебры логики. Понятие множества 
Мощность множества Операции над множествами.
Практическое занятие № 5 Решение логических задач графическим способом 2/16
Практическое занятие № 6 Решение логических задач графическим способом 2/18
Практическое занятие № 7 Решение логических задач графическим способом 2/20

Тема 1.6. Компьютерные
сети: локальные сети, сеть 
Интернет

Профессионально-ориентированное содержание
Компьютерные сети их классификация. Работа в локальной сети. Топологии локальных сетей. Обмен 
данными. Глобальная сеть Интернет. IP-адресация. Правовые основы работы в сети Интернет
Практическое занятие № 8 Создание внутренней локальной сети 2/22
Практическое занятие № 9 Создание внутренней локальной сети 2/24

Тема 1.7. Службы 
Интернета

Профессионально-ориентированное содержание
Службы и сервисы Интернета (электронная почта, видеоконференции, форумы, мессенджеры, 
социальные сети). Поиск в Интернете. Электронная коммерция. Цифровые сервисы государственных 
услуг. Достоверность информации в Интернете
Практическое занятие № 10 Поиск информации в Интернете 2/26
Практическое занятие № 11 Работа в различных сервисах Интернета 2/28

Тема 1.8. Сетевое хранение 
данных и цифрового 
контента

Основное содержание
Организация личного информационного пространства. Облачные хранилища данных. Разделение прав 
доступа в облачных хранилищах. Коллективная работа над документами. Соблюдение мер 
безопасности, предотвращающих незаконное распространение персональных данных
Практическое занятие № 12 Организация личного информационного пространства. 2/30

Тема 1.9.
Информационная
безопасность

Профессионально-ориентированное содержание
Информационная безопасность. Защита информации. Информационная безопасность в мире, России. 
Вредоносные программы. Антивирусные программы. Безопасность в Интернете (сетевые угрозы, 
мошенничество). Тренды в развитии цифровых технологий; риски и прогнозы использования цифровых 
технологий при решении профессиональных задачи
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Практическое занятие № 13 Риски при решении профессиональных задач 2/32
Раздел 2. Использование программных систем и сервисов 28

ОК 01, ОК 02

Тема 2.1. Обработка 
информации в текстовых 
процессорах

Основное содержание
Текстовые документы. Виды программного обеспечения для обработки текстовой информации. 
Создание текстовых документов на компьютере (операции ввода, редактирования, форматирования)

Практическое занятие № 14 Создание текстовых документов на компьютере 2/34
Практическое занятие № 15 Создание текстовых документов на компьютере 2/36

Тема 2.2. Технологии 
создания
структурированных 
текстовых документов

Профессионально-ориентированное содержание
Многостраничные документы. Структура документа. Гипертекстовые документы. Совместная работа 
над документом. Шаблоны.
Практическое занятие № 16 Создание структурированных текстовых документов 2/38
Практическое занятие № 17 Создание структурированных текстовых документов 2/40

Тема 2.3.Компьютерная 
графика и мультимедиа

Основное содержание
Компьютерная графика и её виды. Форматы мультимедийных файлов. Графические редакторы (ПО 
Gimp, Inkscape). Программы по записи и редактирования звука (ПО АудиоМастер). Программы 
редактирования видео (ПО Movavi)
Практическое занятие № 18 Создание и редактирование мультимедийного объекта 2/42
Практическое занятие № 19 Создание и редактирование мультимедийного объекта 2/44

Тема 2.4. Технологии 
обработки графических 
объектов

Профессионально-ориентированное содержание
Технологии обработки различных объектов компьютерной графики (растровые и векторные 
изображения, обработка звука, монтаж видео)

Практическое занятие № 20 Создание и обработка графического объекта. 2/46
Практическое занятие № 21 Создание и обработка графического объекта 2/48
Практическое занятие № 22 Создание и обработка графического объекта 2/50

Тема 2.5. Представление 
профессиональной 
информации в виде 
презентаций

Профессионально-ориентированное содержание
Виды компьютерных презентаций. Основные этапы разработки презентации. Анимация в презентации. 
Шаблоны. Композиция объектов презентации

Практическое занятие № 23 Создание презентации 2/152
Практическое занятие № 24 Создание презентации 2/54

Тема 2.6. Интерактивные 
и мультимедийные 
объекты на слайде

Профессионально-ориентированное содержание
Принципы мультимедиа. Интерактивное представление информации
Практическое занятие № 25 Создание мультимедийных объектов на слайде 2/56
Практическое занятие № 26 Создание мультимедийных объектов на слайде 2/58

Тема 2.7. Гипертекстовое
представление
информации

Основное содержание
Язык разметки гипертекста HTML. Оформление гипертекстовой страницы. Веб-сайты и веб-страницы

Практическое занятие № 27 Создание и оформление веб-страницы. 2/60
12
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Раздел 3. Информационное моделирование 46

ОК 01, ОК 02

Тема 3.1.
Модели и моделирование. 
Этапы моделирования

Основное содержание
Представление О компьютерных моделях. Виды моделей. Адекватность модели. Основные этапы 
компьютерного моделирования

2/62

Тема 3.2.
Списки, графы, деревья

Основное содержание
Структура информации. Списки, графы, деревья. 2/64
Алгоритм построения дерева решений 2/66

Тема 3.3. Математические 
модели в
профессиональной
области

Профессионально-ориентированное содержание
Алгоритмы моделирования кратчайших путей между вершинами (Алгоритм Дсйкстры, Метод 
динамического программирования). Элементы теории игр (выигрышная стратегия)
Практическое занятие № 28 Моделирование . 2/68

Тема 3.4. Понятие 
алгоритма и основные 
алгоритмические 
структуры

Основное содержание
Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма. 2/70
Основные алгоритмические структуры. 2/72

Тема 3.5.
Анализ алгоритмов в
профессиональной
области

Основное содержание
Структурированные типы данных. Массивы. 2/74
Вспомогательные алгоритмы. Задачи поиска элемента с заданными свойствами. 2/76
Анализ типовых алгоритмов обработки чисел, числовых последовательностей и массивов 2/78

Тема 3.6. Базы данных как 
модель предметной 
области

Основное содержание
Базы данных как модель предметной области. Таблицы и реляционные базы данных 2/80

Практическое занятие № 29 Создание базы данных 2/82
Практическое занятие № 30 Создание базы данных 2/84

Тема 3.7. Технологии 
обработки информации в 
электронных таблицах

Основное содержание
Табличный процессор. Приемы ввода, редактирования, форматирования в табличном процессоре. 
Адресация. Сортировка, фильтрация, условное форматирование

Практическое занятие № 31 Обработка информации в электронных таблицах. 2/86
Практическое занятие № 32 Обработка информации в электронных таблицах. 2/88

Тема 3.8. Формулы и 
функции в электронных 
таблицах

Основное содержание
Формулы и функции в электронных таблицах. Встроенные функции и их использование. 
Математические и статистические функции. Логические функции. Финансовые функции. Текстовые 
функции. Реализация математических моделей в электронных таблицах

Практическое занятие № 33 Реализация математических моделей в электронных таблицах 2/90
Практическое занятие № 34 Реализация математических моделей в электронных таблицах 2/92
Практическое занятие № 35 Реализация математических моделей в электронных таблицах 2/94

Тема 3.9. Визуализация 
данных в электронных

Профессионально-ориентированное содержание
Практическое занятие № 36 Визуализация данных в электронных таблицах 2/96
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таблицах Практическое занятие № 37 Визуализация данных в электронных таблицах 2/98
Тема 3.10. Моделирование 
в электронных таблицах 
(на примерах задач из 
профессиональной 
области)

Профессионально-ориентированное содержание
Практическое занятие № 38 Моделирование в электронных таблицах 2/100
Практическое занятие № 39 Моделирование в электронных таблицах 2/102
Практическое занятие № 40 Моделирование в электронных таблицах 2/104
Дифференцированный зачет 2/106

Всего: 106
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
3.1. Для реализации программы учебной дисциплины должны быть предусмотрены 

следующие специальные помещения:
Кабинет «Информатики», оснащенный оборудованием:

-компьютеры учащихся (рабочие станции);
- рабочее место педагога с модемом;
- наглядные пособия (учебники, терминологические словари разных типов, опорные конспекты, 
стенды, карточки, раздаточный материал, комплекты методических разработок практических 
занятий);
- кондиционеры (2);
- ионизатор воздуха, 
техническими средствами обучения:
- мультимедийный проектор;
- ПК преподавателя;
- проекционный экран;
- принтер черно-белый лазерный;
- компьютерная техника для обучающихся с наличием лицензионного

программного обеспечения;
- сервер;
- блок питания;
- источник бесперебойного питания;
- микрофон;
- маршрутизатор;
- цифровой фотоаппарат;
- сканер;
- колонки.

практических занятий)
3.2. Информационное обеспечение реализации программы

3.2.1. Печатные издания
1. Малясова С.В., Демьяненко С.В., Цветкова М.С. Информатика: Пособие для подготовки к 

ЕГЭ/Под ред.М.С. Цветковой,- М : 2017
2. Цветкова М.С., Хлобыстова И.Ю.. Информатика: Учебник - М.: 2017
3. Цветкова М.С., Гаврилова С. А., Хлобыстова И.Ю. Информатика: Практикум для профессий 

и специальносчтей естественно-научного и гуманитарного профилей - М.:2017
4. Цветкова М.С., Хлобыстова И.Ю. и др. Информатика: электронный учебно-методический 

комплекс
5. Информатика 10-11 класс. Базовый курс. Теория /  Под ред. Н.В.Макаровой. -  СПб.: Питер, 

2010. -  675 с.: ил.
6. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов/Н.Д. Угринович.

-  М. БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. -  511 с .: ил.
7. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для 

общеобразовательных учреждений/Н. Д. Угринович, Л.Л. Босова, Н И Михайлова. -  3-е изд. -  М. 
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. -  394 с.: ил.
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3.2.2. Электронные издания (электронные ресурсы)
1. edu.ru - ресурсы портала для общего образования
2. school.edu - "Российский общеобразовательный портал"
3. ege.edu - "Портал информационной поддержки Единого Государственного экзамена"
4. allbest - "Союз образовательных сайтов"
5. fipi ФИЛИ - федеральный институт педагогических измерений
6. ed.gov - "Федеральное агентство по образованию РФ".
7. obrnadzor.gov - "Федеральная служба по надзору в сфере образования и науки"
8. mon.gov - Официальный сайт Министерства образования и науки Российской Федерации
9. rost.ru/projects - Национальный проект "Образование".
10. edunews - "Все для поступающих"
11. window.edu.ru - Единое окно доступа к образовательным ресурсам
12. HTTP://FSTUD.RU/FOTOSHOP/107561-SPRAVOCHNIK-PO-RABOTE-V-ADOBE- 

PH0T0SH0P-CS5.HTML СПРАВОЧНИК ПО ADOBEPHOT О SHOP
13. http://ru.wikipedia.org/Векторный графический редактор (Википедия)
14. http://urist.fatal.ru/Book/Glava8/Glava8.htm Электронные презентации

3.2.3. Дополнительные источники (при необходимости)
1. Семакин И.Г. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов/И.Г. 

Семакин, Е.К. Хеннер. -  5-е изд. М.: БИНОМ.
2. Лаборатория знаний, 2009. -  246 с.: ил.
3. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10 класса / Н.Д. 

Угринович, 2010. -  212 с.: ил.
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Контроль и оценка результатов освоения учебного предмета раскрываются через дисциплинарные 

результаты, направленные на формирование общих компетенций по разделам и темам содержания 

учебного материала.

Общая компетенция Раздел/Тема Тип оценочных мероприятий

ОК01 Тема 1.6 Тема 1.9 Тема 3.5 Тестирование

ОК 02 Тема 1.1 Тема 1.3 Тема 3.1 Тема 

3.2 Тема 1.6 Тема 1.9

ОК01 Тема 1.7 Тема 1.8 Тема 2.2 Тема 

3.4
Выполнение практических заданий

ОК 02 Тема 1.2 Тема 1.4 Тема 1.5 Тема 
2.1 Тема 2.3 Тема 2.4 Тема 2.5 

Тема 2.6 Тема 2.7 Тема 3.3 Тема 

1.7 Тема 1.8 Тема 2.2 Тема 3.6 

Тема 3.7 Тема 3.8 Тема 3.9 Тема 

3.10 Тема 3.11 Тема 3.12 Тема 

3.13

ОК 02 Прикладной модуль 1 Контрольная работа

ОК 02. Прикладной модуль 2 Проектная работа

ОК01.ОК02 Все модули Выполнение заданий 

дифференцированного зачета

17
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5. ПРИМЕРНЫЕ ТЕМЫ ИНДИВИДУАЛЬНЫХ ПРОЕКТОВ 
Информатика как наука и как вид практической деятельности
1 История развития информатики.
2. Кибернетика - наука об управлении.
3. Информатика и управление социальными процессами.
4. Информационные системы.
5. Автоматизированные системы управления.
6. Автоматизированные системы научных исследований.
7. Составные части современной информатики.
8. Построение интеллектуальных систем.
9. Информатика и математика.
10. Информатика и естественные науки.
11. Компьютер как историогенный фактор.
12. Компьютерная революция: социальные перспективы и последствия.
13. Путь к компьютерному обществу.
14. Информатика в деятельности юриста.
15. Общие приемы правового регулирования информационных отношений.
16. Правонарушения в сфере информационных технологий.
17. Правила этикета при работе с компьютерной сетью.
18. Защита информации в Internet.
19. Информационная основа управления экономикой.
20. Информационный бизнес.

Информация, ее виды и свойства
1. Проблема информации в современной науке.
2. Передача информации.
3. Дискретизация непрерывных сообщений.
4. Субъективные свойства информации.
5. Аналоговые ЭВМ.
6. Непрерывная и дискретная информация.
7. Информация и энтропия.
8. Вероятность и информация.
9. Проблема измерения информации.
10. Ценностный подход к информации.
11. Семантическая информация.
12. Атрибутивная и функциональная концепции информации.
13. Информация и эволюция живой природы.
14. Информационные процессы в неживой природе.
15. Отражение и информация.
16. Материя, энергия и информация.
17. Синергетика и информация.
18. Познание, мышление и информация.
19. Картина мира и информация.
20. Свойства информационных ресурсов.
21. Информация и сознание.
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Системы счисления
1. Система счисления Древнего мира.
2. Римская система счисления. Представление чисел в ней и решение арифметических задач.
3. История десятичной системы счисления.
4. Применение в цифровой электронике двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной систем счисления

Кодирование информации
1. История кодирования информации.
2. Символы и алфавиты для кодирования информации.
3. Кодирование и шифрование.
4. Основные результаты теории кодирования.
5. Современные способы кодирования информации в вычислительной технике.

Элементы теории графов
1. Исторические вехи теории графов.
2. Задачи, сводящиеся к графам.
3. Связность в графах.
4. Графы и отношения на множествах.
5. Теоремы о числах графов.
6. Устойчивость графов.
7. Расстояния и пути в графах.

Алгоритм и его свойства
1. История формирования понятия «алгоритм».
2. Известнейшие алгоритмы в истории математики.
3. Проблема существования алгоритмов в математике.
4. Средства и языки описания (представления) алгоритмов.
5. Методы разработки алгоритмов.

Формализация понятия алгоритма
1. Проблема алгоритмической разрешимости в математике.
2. Основатели теории алгоритмов- Клини, Черч, Пост, Тьюринг.
3. Основные определения и теоремы теории рекурсивных функций.
4. Тезис Черча.
5. Проблемы вычислимости в математической логике.
6. Машина Поста.
7. Машина Тьюринга.
8. Нормальные алгоритмы Маркова и ассоциативные исчисления в исследованиях по искусственному 
интеллекту.

Принципы разработки алгоритмов и программ для решения прикладных задач
1. Жизненный цикл программных систем.
2. Методы управления проектами при разработке программных систем.
3. Методы проектирования программных систем.
4. Модульный подход к программированию.
5. Структурный подход к программированию.
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6. Объектный подход к программированию.
7. Декларативный подход к программированию.
8. Параллельное программирование.
9. Case - технологии разработки программных систем.
10. Доказательное программирование.

Операционные системы
1. Эволюция операционных систем компьютеров различных типов.
2. Возникновение и возможности первых операционных систем для персональных компьютеров.
3. Внешние команды MS DOS.
4. История развития операционной системы WINDOWS.
5. Сравнительный анализ операционных систем WINDOWS и MAC OS.
6. Особенности операционной системы WINDOWS NT WORKSTATION.
7. Перспективы развития операционной системы WINDOWS.
8. Особенности и возможности файловых оболочек типа VOLKOV COMMANDER, DOS NAVIGATOR, 
FAR, DISC COMMANDER и т.п.
9. Утилиты NORTON UTILITS и подобные.

Системы программирования
1. История языков программирования.
2. Язык компьютера и человека.
3. Объектно-ориентированное программирование.
4. Непроцедурные системы программирования.
5. Искусственный интеллект и логическое программирование.
6. Языки манипулирования данными в реляционных моделях.
7. Макропрограммирование в среде Microsoft OFFICE.
8. «Визуальное» программирование. VISUAL BASIC, С, PROLOG.
9. Все о DELPHI.
10. Программирование на HTML, JAVA.
11. Издательская система ТЕХ как система программирования.
12. Современные парадигмы программирования. Что дальше?
13. Никлаус Вирт. Структурное программирование. Pascal и Modula.
14. Что мы знаем о Fortran?
15. История языка Бейсик.
16. Язык Ассемблера.
17. Алгоритмический язык Ершова.
18. Все о Logo-мирах.
19. История программирования в лицах.
20. Язык программирования ADA.
21. Язык программирования PL/1.
22. Язык программирования Algol.
23. Язык программирования Си.
24. О фирмах-разработчиках систем программирования.
25. Языки программирования в СУБД.
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